RUOTA PADAGOGIGA E NUOVE
METODOLOGIE DIDATTICRE
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MODULO 5: LA RUOTA PADAGOGICA COS E? PERCHE UTILIZZARLA
NELLA DIDATTIGA.

MODULOGE 7: PROGETTARE UTILIZZANDO LA RUOTA INLINEA GON
IL DIGGOMP 2.2 ELE NUOVE METODOLOGIE
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